
 

 

 

 

 

 

 

 

Ihr benötigt:  

• Spielplan  
(dieser darf natürlich ausgemalt werden) 

• Aktionskarten (blau, grün, gelb — jeweils 9) 

• Aktionsplan zum Zuordnen 

• Lösungsblatt der Aktionskarten 

• 1 Würfel 

• für jede/n Spieler/in eine Spielfigur  

• Bibel  
(bibleserver.de - Übersetzung: „Hoffnung für Alle“ 
ist in einer einfacheren Sprache als die  
Einheitsübersetzung.) 

 

 

Viel Spaß! 

Euer Pfarrteam 

 

Spielbeginn:  

Beginnen darf der/die jüngste Spieler/in.  Um auf das  
erste Feld zu gelangen muss eine 6 gewürfelt werden.  

 

Spielablauf:  

Steht einer der Spieler/innen auf dem ersten  
Aktionsfeld mit darf er/sie sich eine der Aktionen aussuchen.  

Aktionen sind:  

1. -blau– Ordne dem  Bild den Tag zu.  
Ist die Aufgabe richtig gelöst, darfst du deine 
Spielfigur 1 Kästchen nach vorne setzen. 

2. -grün– Ordne dem Bild das Geschehen zu. 
 Ist die Aufgabe richtig gelöst, darfst du deine 
Spielfigur 2 Kästchen nach vorne setzen. 

3. -gelb– Suche die Bibelstelle zu dem Bild  
(und lese diese vor). Ist die Aufgabe richtig gelöst,  
darfst du deine Spielfigur 3 Kästchen nach vorne 
setzen. 

Ist die jeweilige Aufgabe richtig beendet wird die Karte auf 
den Aktionsplan gelegt. Diese Aktion steht für die anderen 
Spieler/innen, die das jeweilige Aktionsfeld erreichen, nicht 
mehr zur Verfügung.  

Ist die Aufgabe nicht richtig gelöst wird die Aktionskarte 
wieder zu den anderen Karten gelegt.  
Die Spielfigur bleibt auf dem Feld sitzen.  

Dies gilt für alle weiteren Aktionsfelder. 

 

Spielende:  

Das Spiel ist beendet, wenn einer der Spieler/innen das  
letzte Aktionsfeld –10- erreicht hat.   
Dies muss mit der richtigen Würfelzahl erreicht werden.  
 

  

Dieses Spiel bietet einen anderen  

Zugang zur Oster-Geschichte. 



10 

7 

8 

9 

5 

6 

4 

3 

2 

1 

1 

2 

3 

4 
5 

6 

7 

8 

9 

Ziel 



G
ründ

onne
rsta

g
 

 

K
a
rsa

m
sta

g
 

G
ründ

onne
rsta

g
 

K
a
rfre

ita
g
 

O
ste

rn 

Pa
lm

sonnta
g
 

C
h
risti H

im
m
e
lfa

h
rt 

O
ste

rn 

G
ründ

onne
rsta

g
 

E
inz

ug in  
J
e
rusa

le
m
 

L
e
tz

te
  

A
b
e
nd

m
a
h
l 

J
e
sus b

e
te

t a
m
  

G
e
tse

m
a
ni/Ö

lb
e
rg

 

J
e
sus lie

gt im
 G

ra
b
 

und
 d

ie
 S

old
a
te

n 
b
e
w
a
ch

e
n d

a
s G

ra
b
  

J
e
sus w

ird
  

fe
stge

nom
m
e
n 

J
e
sus w

ird
  

ge
k
re

uz
igt 

F
ra

ue
n a

m
  

le
e
re

n G
ra

b
 

J
e
sus e

rsch
e
int 

se
ine

n J
ünge

rn 

J
e
sus k

e
h
rt z

u  
se

ine
m
 V

a
te

r  
z
urück

 

-
9
-
 

L
k
 2

4
,5

0
-
5
3
 

-
8
-
 

J
oh

 2
0
,1

9
-
2
1
 

-
7
-
 

M
k
 1

6
,1

-
6
 

-
6
-
 

M
t 2

7
,6

2
-
6
6
 

-
5
-
 

J
oh

 1
9
,1

6
-
2
4
 

-
4
-
 

M
t 2

6
,4

7
-
5
0
 

-
3
-
 

M
t 2

6
,3

6
-
4
6
 

-
2
-
 

L
k
 2

2
,1

4
-
2
0
 

-
1
-
 

M
t 2

1
,1

-
1
1
 

A
k
tionsk

a
rte

n—
b
itte

 a
ussch

ne
id

e
n und

 ne
b
e
n d

e
m
 S

pie
lpla

n ve
rte

ile
n. 



9
 

8
 

7
 

6
 

5
 

4
 

3
 

2
 

1
 

9
 

8
 

7
 

6
 

5
 

4
 

3
 

2
 

1
 

9
 

8
 

7
 

6
 

5
 

4
 

3
 

2
 

1
 

A
k
tionspla

n 



C
h
risti H

im
m
e
lfa

h
rt 

O
ste

rn 

O
ste

rn 

K
a
rsa

m
sta

g
 

K
a
rfre

ita
g
 

G
ründ

onne
rsta

g
 

G
ründ

onne
rsta

g
 

G
ründ

onne
rsta

g
 

Pa
lm

sonnta
g
 

 

J
e
sus k

e
h
rt z

u  
se

ine
m
 V

a
te

r  
z
urück

 

J
e
sus e

rsch
e
int 

se
ine

n J
ünge

rn 

F
ra

ue
n a

m
  

le
e
re

n G
ra

b
 

J
e
sus lie

gt im
 G

ra
b
 

und
 d

ie
 S

old
a
te

n 
b
e
w
a
ch

e
n d

a
s G

ra
b
  

J
e
sus w

ird
  

ge
k
re

uz
igt 

J
e
sus w

ird
  

fe
stge

nom
m
e
n 

J
e
sus b

e
te

t a
m
  

G
e
tse

m
a
ni/Ö

lb
e
rg

 

L
e
tz

te
  

A
b
e
nd

m
a
h
l 

E
inz

ug in  
J
e
rusa

le
m
 

-
9
-
 

L
k
 2

4
,5

0
-
5
3
 

-
8
-
 

J
oh

 2
0
,1

9
-
2
1
 

-
7
-
 

M
k
 1

6
,1

-
6
 

-
6
-
 

M
t 2

7
,6

2
-
6
6
 

-
5
-
 

J
oh

 1
9
,1

6
-
2
4
 

-
4
-
 

M
t 2

6
,4

7
-
5
0
 

-
3
-
 

M
t 2

6
,3

6
-
4
6
 

-
2
-
 

L
k
 2

2
,1

4
-
2
0
 

-
1
-
 

M
t 2

1
,1

-
1
1
 

A
k
tionspla

n m
it A

k
tionsk

a
rte

n—
L
Ö
S
U
N
G
 


